Budes potrebovat hraciu kocku, ¢ervené a modré Zetony Karta 1367
A\ 4

Hra pre 2 hracov

1. Kazdy hra¢ si vyberie farbu.
Hraé¢ na tahu hadze kockou.

3. Zetdnom zakri nasobok &isla, ktoré
padlo.
Na jednom Stvorceku méze byt len

jeden zeton.

Priklad: s padnutou @ mozes

zetonom oznacit 4, 8, 12, ...

4. Vitazom sa stava hrac, ktory ako
prvy pokryje 4 Cisla vedla seba v
riadku alebo stipci.




